- Nuée: limitation=X / Max. Y.

Une limitation « Max. Y » est indiquée au lieu de la limitation classique des Briskars
. génériques, cela signifie qu’il ne peut y avoir plus de Y Briskars de ce type en méme temps
_ sur lasurface de jeu.

Ils possédent aussi une valeur de recrutement X, cela signifie qu’ils peuvent étre recrutés a
autant d’exemplaires que cette valeur lors de la phase de composition de bande.
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fors de combat.

- Vous n’étes pas obligés de recruter suffisamment de Briskars dans la nuée pour atteindre
cette limitation, vous pouvez méme si vous le souhaitez n’en recruter qu'un.

Les Briskars d’'une méme nuée s’apportent mutuellement des bonus de soutien doublés
s’ils sont dans le méme corps a corps lors d’une action offensive de la figurine active. Ce
bonus de soutien (normal) majore les dégats lors d’une action défensive de la figurine active.

Les Briskars dotés de cette compétence posseédent des regles de déploiement spéciales :

Ils peuvent bien str étre déployés lors de la phase de déploiement comme n’importe quel
Briskar classique dans la zone de déploiement. S’ils possédent « éclaireur » ou « embuscade »
‘ils sont déployés en respectant les régles de ces compétences.

o ‘Cependant lorsque la limitation « Max. » est atteinte, les autres recrutés restent en réserve;
wils peuvent alors étre déployés durant la partie de plusieurs maniéres :
Soit, dés qu’un des Briskars de la méme nuée est mis « hors de combat » et est retiré
de la table, un de ses SomTEendpsier, réserve est alors immédiatement mis a sa place et
artie continue comme si c’était le « méme ;
Erﬂskar » qui restait en jeu (I'adversaire reste i
u corps & corps par exemple). Toutes les
 régles s'appliquent comme si le méme Briskar
~ venait de regagner son total initial de point de
vie et de PA immédiatement, sans plus aucun
Leffet sur lui.
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¢ Sajf au début d’un tour de jeu, un ou plusieurs des Briskars de la nuée en réserve sont
>¥fdép)byé‘s dans 1a limite % Max.»; dans la zone de déploiement initiale. Wk
g S

“Ils-peuvent enfin-étre déployés-dans la ZDC d’un de leurs compagnons de nuée si leur
Limitation « Max. » n’est pas atteinte sur la surface de jeu. On applique alors toutes les régles

qui en découlent, soutien, ZDC; etc.

Zone de dEplolement.

1. Déploiement classique.
2.Se déploie dans la ZDC d’'un membre de la nuée.

3.Se substitue a un membre mis hors de combat au méme
emplacement.




