
Limitation = 4 / Max. 3.

Coup de bec : en cas de RC sonne à la place des 
dégâts supplémentaires.

Rancunier : renvoie 2 dégâts à chaque attaque 
subie.

Cultistes : vole 1 PA à tous les Briskars à 1" de 
lui. S’il est la cible d’1 action off. ennemie, peut la 
rediriger sur 1 autre dodo à 2" de lui.

Didactyle / Homéotherme / Instinct de Survie 2 
/ Nuée / Analgique.
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