
Coup de bec 2 : sonne.

Bourrasque 4 : jusqu’à sa prochaine activation les 
Briskars à moins de 2 brasses sont à couvert. 
Ne touche pas les Seulbecks.

Gobage : se gère comme des « serres » mais ne peut 
plus utiliser son bec.

Pêcheur né : a + 2 à ses jets contre un ennemi 
ichtien.

Vol / Homéotherme.

PVPA

Déf.

Esquive

C 4 D 5 F 5 M 3
Contre

3 5 v
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